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Лабораторна робота №1 

 

Тема: Шаблон простої програми виведення інформації. Базові навики роботи з 

середовищем Borland С++ Builder. 

Мета: ознайомитися з середовищем мови програмування Borland С++ Builder, 

реалізувати програму для найпростіших дій введення та виведення інформації. 

 

ХІД РОБОТИ 

Завдання 1 

 

1. Завантажте програму Borland C++Builder6. Натисніть: «Пуск» —> 

«Програми» —> «Borland C++Builder6» —> «C++Builder6». 

 

2. Створіть консольний додаток. Для введення програми виберіть на панелі 

кнопку «New». Відкриється вікно «New items». Виберіть «ConsoleWizard». У 

діалоговому вікні «ConsoleWizard» виберіть мову програмування C++ та натисніть 

«ОК». 

 

3. Збережіть проект під ім’ям 1.срр в каталозі Lab1. Для зберігання проекту 

слід обрати у головному меню File/Save Project as... і зберегти файли проекту в 

окремому каталозі. В звіті вкажіть яке розширення має файл створений в середовищі 

С++. 

 

4. Наберіть в робочій частині вікна наступні команди: 

 
include <iostream.h> 

int main() { 

cout << "Hello C++\n";  

return 0; 

} 

 

5. Перевірте правильність введення тексту, натиснувши кнопку  - Run на 

інструментальній панелі чи к функціональну клавішу <F9>. Якщо програма видала 

повідомлення про помилки, виправте їх. Повторіть запуск компілятора доки помилки 

не будуть виправлені. В звіті вкажіть призначення компілятора. 

 

6. Для того щоб бачити виконану дію програми підключимо до розділу об'яви 

бібліотек бібліотеку для роботи з екраном #include <conio.h> та введемо функцію для 

затримки екрана до натиснення будь-якої клавіши: getch(); Тобто програма має вигляд: 
#include <iostream.h>  

#include <conio.h> 

int main() { 

cout<< "Hello C++\n";  

getch(); 

return 0; 

} 

 



2  

7. Модифікуймо нашу програму до вигляду: 
#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

int main() 

{ 

char name[20]; 

cout<< "What is your name:"; 

сіn >> name; 

cout<< "Hello:" <<name << endl;  

getch(); 

return 0; 

} 

 

Після запуску вона повинна вивести на екрані питання "What is your name:", ми 

відповідно повинні ввести ім'я, наприклад «Ivanov» та натиснути клавішу Enter на це 

програма повинна вивести: What is your name: Ivanov Hello: Ivanov 

 

8. Модифікуймо нашу програму для можливості використання кирилиці: 
#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

#include <windows.h> 

int main() 

{ 

system("chcp 1251 >> null"); 

char name[20]; 

char adresa[50] 

cout<< "Введіть ваше ім`я:"; 

сіn >> name; 

cout<< "Введіть вашу адресу:"; 

сіn >> adresa; 

cout<< "Мне звуть: " << name << endl;  

cout<< "Я мешкаю за адресою: " << adresa << endl;  

getch(); 

return 0; 

} 

 

9. Запишіть в звіті модифіковану програму з коментарем біля кожного рядка 

програми. Наприклад: 
#include <iostream.h> //підключення бібліотеки для 

введення-виведення інформації 

 
Завдання 2 

1. Написати програму, при виконанні якої на екран виводитиметься резюме 

консультанта фірми «Сервер» Петра Іванова, день народження у якого 25 квітня. На 

екрані ми повинні побачити: 
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Resume 
Surname: Ivanov 
Name: Petro 
Work at: "Server" 
Date of birth: 25.04 

 
2. Переробіть цю програму для виведення власного резюме (наприклад, 

студента спеціальності КІ Іванова Івана). 

3. Введіть змінну age - вік, та виведіть на екран через 1 табуляцію. 

4. Введіть змінну srball - середній бал залікової книжки, та виведіть на 

екран. 

5. Виділіть під змінну srball п’ять позицій на екрані. Яку бібліотеку при 

цьому потрібно підключити? 

6. Збережіть проект під ім’ям Resume.срр в каталозі Lab1. 

 

Завдання 3 

 

1. Дайте в звіті відповіді на контрольні запитання. 

 

2. Зробіть висновок по роботі. 

 

Контрольні запитання: 

1. З чого складається алфавіт мови С++? 

2. Які службові слова використовує мова С++? 

3. Що являє собою структура програми? Наведіть основні вимоги, які слід 

ураховувати при створенні програм мовою С++. 

4. Що таке консольний додаток? 

5. Які файли називаються заголовковими? 

6. Що таке «головна функція»? 

7. За допомогою якої директиви препроцесора до програми долучають 
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бібліотечні модулі (заголовні файли)? 

8. В яких бібліотеках містяться математичні функції? 

9. Яке призначення мають фігурні та круглі дужки в С++? 

10. Назвіть послідовність створювання програмного проекту у C++ Builder. 

11. В який спосіб можна зберегти програмний проект? 

12. В які способи можна запустити проект на виконання? 

13. Які функції введення-виведення даних у консольному режимі вам  відомі? 

14. Які заголовні файли слід долучити для використання функцій введення-

виведення? 

15. Визначите, що являють собою наступні керуючі послідовності: а) \n; б) \\; 

в) \” д) \t 

16. Які пріоритети виконання операцій. 

17. Як об’явити змінну. 

18. Що таке «компілятор»? 

19. Як компілятор повідомляє про помилку у програмі? 

20. Назвіть спеціальні символи виведення. Для чого вони призначені? 


